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アリェルの不思議な旅 










< 使用上のご注窻> 

• ご使用後は A C アダプタをコンセントから？！ず逢いておい 
てください。 

• テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 
•長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし間 

A ぶん ふん しようきゆうし 

ごとに10分〜15分の/休止をしてください。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管;^ 
び強いショックを避けてください。また絶文、ナに分解しない 
でください。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないように 
してください。故障の原因となります。 

• シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで 
ください。 

，スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリー 
ン投影方式のテレビ） に接続すると、残像現象（画面ヤケ） 
が生ずるため、接続しないでください。 


けんこつじよう あんぜん かん= ■ <ちゅうい 

蓋れた获 i や、して M 蒔簡にわたるプレイは、 Mi ± 
好ましくありませんので避けてください。またごく稀に、強 
い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりして 
いる時に、一時的に M 肉のけいれんや、意識の喪失等の症状 
を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、テレ 
ビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、テ 
レビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、 
ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 







悠久の昔に、戦い、守り、悲しみ、喜び、 

なげ たた もの t 

嘆き、称えし者たちあり。 

うつ じだい れきし うず I I だなか 

移りゆく時代と歴史の渦のその直中にあって、 

m 、 そんげん mm 

自らの尊厳と意志と希望だけをささえに、 

たび.■か？ _ ”士 い もの 

旅を重ね、闕い、洋きぬいた者た:ちである。 

ひとびときおくにしる 

人々の記憶の中にも残らず、碑にも記されず、 

えいえん とさなが : %* 

永遠なる時の流れのその瞬きに、 

いっと むめい せんし 

一時輝いただけの無名の#士たち。 

しかし人が であ 冬、は繰り返され、 

その争いは人のザ-で治められる。 

せんし td ± 

戦士たちは争いのない壯を実現しようと闘い、 

争い$中に生き 続ける。 

じだ#. ときなが v ± なか 

いつの時代にも、時の流れの瞬きの中で、 
忘れ去られるために生きる戦士たちがいた。 

ぼうけん かげ 

アリェルとドールとカイルの冒険の陰で、 

嫩 き せんし 

輝いては消えていく戦士たちにこのゲームをささげる。 






熾烈をきま)め/こヴ-ァンダール帝_との戦いから」年余り、の支配から 

彳ぺこはう おうこく へ へす〔わ ともど. まどうし 

解放されたアレサ王国はかってのような平和を取り戻しっっあった。魔道士 

のろ かいはう 心んら.い. i*f； と もど おうい ホ七よう 

—の呪いから解放さ氏:本来の姿を取り戻したアリエルは王位を継承すると、 

.. 鉍ち…表わ おうこく ふっこう二次^ 、 

みんなと力を併せアレサ王国の復興をそそ_な: rs ^：。 
















そんな最中、新たに建造されたデレ#城.座にた/こずむアリニ 

ともはんとし まえ たびと ■ —-—いリつう 

に、-ガすルと共に半年ぼど前から旅の途にあっぶドールから-通の手紙が届 

ていこ… く— ⑽， おお お ^ 44 LZ ^9 HHSH 3 i 

いた。—ヴァンダール帝国2の戦 v s で大ケガを負っ た为イ碰、 _ M 趣:え:卷 h - 

けん ノてび-を，' 

すぐ剣の修行の旅に発ち、ドールも行動を共 V ごしたのだっゴユ―一一一 





















そんなドールからの久しぶりの隹りに、アリェルは i 、 を_らせながら封を 

ひら てがみ め とお ば こうちょく 

開いた。しかし、ドールの手紙に目を通したアリェルはその場で硬直してし 


ないよう あき すく もと 

まった。その内容は明らかにアリェルに救いを求めるものだったのだ。 

み なに お 

ドールたちの身にいったい何が起きたのだろうか？ 




































v なに/? 

ドール蓮と 

とも tto* 

共に戦うと 
いうのか// 


k そんなこと 

この雀が 
鋅さぬぞ/ 



ゆびわ み あら ぼうけん し_っ丨わ てはじ 

アリェルは「アレサの指輪」を身につけ、新たな冒険に出発する。手始め 
にドールの手紙に書かれた「ロゴス氷原」を目指し「コモのネす」の道案内人 

さが むら ひようげん は みど）くに ふしぎ い つた 

トッドを探しだす。村では「氷原の果てにある緑の国」の不思議な言い伝え 
を耳にし、また老人には「ガイアの裂け目」に近付くなという謎のをう 

とも ひよ うげん む 

ける。そしてトッドと共に 「ロゴス 氷原」に向かうのだった . 。 
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アリェルとトッドのぎ:又は、鯊の¥に键れている I 券たちに lc づいた。 
「コモの村」の言い伝え、 の i てにあるという 「1の_」は苯 M に著卷 

I ふたり ある はじ てがみ か もり ちか むら 

していたのだ。2人が歩き始めドールの手紙に書かれていた森の近くの村 
「キサ」に着くと、そこで待っていたのはなんとドールだった。ドールの i 
によると、修行に出た2人はこの国の噂を耳にし、ここェルイモイ崮にゃっ 
|てきたのだという。 

ェルイモイ国は地球の裏側に存在する世界らしぐ地図に表されていない 
|国なのだった0ドールとカイルの2人は、この国を支配しようとする) i 王 
アーケンの存在を知り、戦いを挑んだのだ。しかし、魔王アーケンの If に力 
I イルは死に、ドールも深い痛手を負いながらも命からがら脱出し、「キサの 
1村」に逃げのびてきたのだ。しかもアーケンは裏側世界のみならず、&上を 
I も侵略しようと企んでいるらしいのだ。 

「カイルのかたきをとって、この世界を救いたい」というドールに同意し 
I たアリェルは、アーケンのいるゼークト城に向かう。この先、幾多の試練が 
|待っていることを、 3 人はその時知る由もなかった 。 



ルの不思議な旅 
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ゲームを始める齡に 

アリェル、ドール、カイルの 3X と i びや i しみを^!し、 
冒険を通して成真するあなたへ 

私はこれから何をして、どこへ行けばよいのだろう。だれ 
に会い、だれと共に旅を続ければよいのか。 ロール プレイン 
グゲームを始めるとき、あまりにも選択肢が多すぎる ど齡 
にくれてしまう人がいるかもしれません。 

「アレサ II 」は会話するというシステムを通じて、ゲーム 
を進めていくあなたが一人ではないことや、運命のシナリオ 
を実感することができるゲームです。ただひたすら徘徊する 
のではなく、あらゆる所で出会った人や動物たちにドンドン 
話しかけていってください。知らず南らずのうちに、アリェ 
ルであるあなたが孤独だけを友に冒険しているのではないこ 
とが分かるはずです。 

そして、それを勇気に換えて、モンスターとの嫉 SI を慈れ 
ず、ダンジョンを避けてしまわずに、進んでいってくださ 
い0いたずらに戦いを避けていてもアリェルやドール、カイ 
ルは成長しません。 

モンスターやダンジョンでボスキャラと遭遇しても、それ 
なりの成長がないとクリアするのにそうとう苦労することに 
なります。 

ロール プレイング ゲームで 試されるのは、あなたの勇気と 
免心と、誠実さなのです。アリェルたちとともに、あるい 
はアリェル自身になって「アレサ II 」を冒険してください。 
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アリエ J レ D 不思議な旅 


mm 





登場人物 



13 

















アリェルの不思議な旅 


コント ローラーの 


•キャラクターの「移動」を行ないます。 

かくしゆ せんたく おこ 

春各種コマンドの「選択」を行ないます。 

かくしゆ ぶき ぼうぐ せんたく おこ 

•各種アイテムや武器、防具などの「選択」を行ないます。 




しボタン 

がめん Ut9 たいれつ 

參「フィールド画面」上で隊列の 

じ♦んばん まえ 

順番を前にずらします。 

せんとうち!*う む 

•戦闘中にキャラクターの向いて 

ほうこう ひだり いどう 

いる方向を左に移動します。 


R ホタノ 

がめん Uw たいれつ 

拳「フィールド画面」上で隊列の 

じゅんばん ラし 

順番を後ろにずらします。 

せんとうちゅう む 

♦戦闘中にキャラクターの向いてい 

ほうこう みぎ いどう 

る太向を右に移動します。 


がめん じめ 


X ボタン 

• 「フィールド画面」上で「システム画面」を呼び出し 

がめん Uw がめん 

ます。「システム画面」上から「フィールド画面」に 
もどるときにも使用します。 

♦全ての選択の「キャンセル」を行ないます。 



J 赢 NinTemJo 

• supeR Fami 




SELECT ボタン - 

•このゲームでは使用しません。 


START ボタン - 

•ゲームを開始するときに 
使用します。 


「の「':ら 
を衿なぃま1 

參ある乗り物 の乗り降ヾ 
磕います0 


Y ボタン 


A ボタン 

すべ せんたく 

k ての選択 

rMSj 

を行ないます。 

故ある 乗り物 の乗り降りに 

磋ぃます。 

B ボタン 

すべ せんたく 

籲全ての選択の「キャンセル」を 
行ないます。 

#「システム画面」上から「フイ 
ールド画面」にもどります0 


•「フィールド画面」上で「相談モード」 

ちょくせつよ だ 

を直接呼び出します。 

すべ せんたく けってい おこ 

♦全ての選択の「決定」を行ないます。 


S の 

じゅうじ さゆう くら、 

十字キーの左右で1の位、 
数値を決めます。 


く a 、 あお せんたく じゅうじ じようげ 

1〇の位を青くして選択し、十字キーの上下で 
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: r ノトローラーの操作方法/ゲームの始め方 


_ゲームの餡め芳」 


覇初から ゲームを 始める 

POWER を ON にして電源を入れ 
「タイトル画面」が表示されてい 
るときに 「 START 」 ボタンを押す 
と、「コンフイグ画面」になりま 
す。「サウンド」の纏 li と 「#i 
スピード」を十字キーで選び A ボタンを押すと物語の導入アニメー 
ションが始まります。アニメーションが終わったところから、あ 
なたが『アレサ II 』の主人公です。 

ゲームの 途中でセーブをしたときでも「保存 デー タ画面」の中か 
ら「最初から」を選ぶと、最初からゲームが開始できます。 




ゲームを再閎する （セーブした 
場所からゲームを始める） 

一度で も ゲームの 途中で セーブ 
をしたときは、最初から始める 
厶を スター トする と 


でゲ 

「保存データ画面」になります。 
ここで自分の再開したしヽ場所を選ぶと、自分が希望した場所から 
ゲームを再開できます。 

ゲームの途中で以前にセーブした場所から再開したいときは、 
「システム画面」を呼び出し、「口ード」を選ぶと「口ード画面」 

おな ばしょ えら じぶん きぼう ばしょ 

になります。ここで同じように場所を選ぶと、自分が希望した場所 
からゲームが新たに再開されます。 


15 














アリェルの不思謹な旅 


システム 商 


.. . . . 

フイールド画面で、 「 x 」 ボタンを押すと「システム if 造」を 
呼び出せます。「システム画面」にはさまざまなコマンドが 
されています。 


1 コマンドメニュー 

2 今までに得たお金 
3 サウンド.会話スピード 
4 今までに得たソウル 
5 ステー タス （ 一 部） 

十字キーで画面を変えられます。 


ステータス 

キャラクターの能力値や状態、 
装備品、戦闘力、経験値など i て 
のデータを見るコマンドです。ま 
た、必殺技が使えるキャラクター 

ひょうじご ひっさつわざ 

はステータス表示後に必殺技の 

せつめい ひょうじ 

説明が表示されます。 

のうりょくち 

能力値 

LV :そのキャラクターの現在の レベル 値を表します。 

HP :そのキャラクターの現在と最大の生命 M を雲します。 

げんざい せいめいち さいだい せいめいち 

現在の生命値/最大の生命値 

mp :そのキャラクターの現在と最大の魔カイ|を震します。 
現在の魔力値/最大の魔ガイ i 

ep :そのキャラクターの現在と最大の興奮イ i を震します。 

げんざ # い こう令んち さいだい こうふんち 

現在の興奮値/最大の興奮値 



常常常常 
_正正正正 

grIe:: 

|::肪1 

111 

14 r 

rrTV 
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システム画面 


LUCK :そのキャラクターの運の強さを表します。 

CON :そのキャラクターの現在の状態を表します。 

(状態については P 46 ，47を参照してください） 

ATC :そのキャラクターの攻撃力を表します。 

DEF :そのキャラクターの防御力を表します。 

MD :そのキャラクターの魔法防御力を表します。 

AGL :そのキャラクターの素早さを表します。 

FS :そのキャラクターの打撃攻撃の成功率を表します。 

MS :そのキャラクターの魔法攻撃の成功率を表します。 

FE :そのキャラクターが打撃攻撃を受けたときの回避率を雲し 
ます。 

ME :そのキャラクターが魔法攻撃を4けたときの回避率を褰し 
ます。 

exp :そのキャラクターが今までに得たを雲します。 
つぎのレベルまで：そのキャラクターが次のレベルアップまでに 
必要な経験値です0 

そうびひん 

装備品 

※この一覧には、装備をしているか所のみが表示されるようになっ 
ています。装備をしていないか所は空白となります。 

WEP :そのキャラクターが装備している武器です。 

AMR :そのキャラクターが装備している鐘です。 

SLD :そのキャラクターが装備している盾です。 

HLM :そのキャラクターが装備している兜です。 

OPT :そのキャラクターが装備しているその他の装備品です。 
ACS :そのキャラクターが装備しているアクセサリーです。 
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アイテム 

アイテムを S つたり i てたりする 
コマンドです。 

それぞれのアイテムを選んだとき 
に中段にそのアイテムの効果や 
説明が表示されるので確認してか 
ら使ったり捨てたりしましょう。 


回復系 

おもに HP や状態の回復などを実行 
します。表示欄から希望のクスリ 
を選ぶと「使う」と「捨てる」の 
コマンドが表示され、どちらかを 
選びます。「使う」場合は希望す 
るキャラクターを選びクスリを使 
います（一回1個）。「捨てる」» 
場合は捨てたいクスリの数を十字 
キーで設定して捨てます。 

※暗い文字で表示されているクス 
リは、フィールド画面上では使用 
できないクスリです。そのクスリを選んだ場合、表示された数は 
そのまま捨ててしまう数なので注意しましょう。 

せんとうけい 

戦闘系 

戦闘中に使用するアイテムなのでフィールド画遠 M では A てるこ 
としかできません。 

ほじょけい 

補助系 

回復系や戦闘系に属さないアイテムです。回 d 系のアイテムと ri 
じように使つたり捨てたりすることができます。 
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システム画面 



武器や防具、その他の装備品を捨てることができます。この欄に 
はキャラクターたちが現在装備しているものは表示されません。 

特殊アイテムは捨てることはできません。暗い文字で表示されて 
いるアイテムはその場所では使えませんが、イベント時に自動的 
に使われることもあるのでお楽しみに。また、特殊アイテムは使つ 
ても減りません。 

e p つて M ? 

EP (エキサイティング•ポイント）は必殺技を使うときに使われ 
るポイントだけど、回復するものではないので EP を増やす薬や魔 
法はありません。 EP はモン スター からボ カスカ 殴られて痛い思い 
をすると 1 P 増えます。また、仲間が HP 0の戦闘不能状態になる 
と一•気に怒りが爆発！ EP が最大まで増えます。（自分が戦闘不能 
■こなった■にも' な_になれ_歡になり 
ます） EP は興奮度ポイントと慧つてください。だから、宿屋での 
んびりすると興奮はおさまり EP は1 P 下がるというわけ。 EP を維持 
するのは結構むずかしいのだ！ 
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まほ 5 

魔法 


がめんじょう 

フイールド画面上でさまざまな 


まほう つか 


く;^^^^^^^^^^^4 

攀^^'' , 


魔法を使います。このコマンドを 
選んだあとに、魔法が使えるキャ 
ラクターとそのキャラクターが使 
える魔法を選んで使います。アイ 
テムと同じように中段に魔法の 
効果が表示されるので fiife してか 
ら使いましょう。 


かいふくけい 

回復系 

HP や MP 、 状態の回復などを実行します。凑からの Ml 
を選び、その魔法をかけたいキャラクターを選びます。ただし、 
効果がなし、場ぁ合そ の龜 は窫荇されません。 

せんとうけい 

戦闘系 

せんとうちゆう しよう まほう がめんじょう つか 

戦闘中に使用する魔法なのでフィールド画面上では使えません。 
魔法が使えるキャラクターが現在どんな魔法を使えるようになっ 

がめんじょう たし 

ているかは、フィールド画面上で確かめましょう。 

ほじよけい 

補助系 

回復系、戦 Si 案に M さなぃィロィロな Mi です。瞄ぃ妾李で裝宗 

まほう ばしょ つか 

されている魔法はその場所では使えません。 


仲間一人の HP を回復寺 


アリエ)レの不思議な旅 


常常常常 

rN 正正 

6 !>£:: 

Mp::;103134 

i : 一 

Lev 放 8 8 

§r 
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システム画面 




ぜんかいふく 

全回復 

全員の HP や MP 、 状態の回復など 
を自動で実行します。アイテムや 
魔法を勝手に使つて回復させるの 
で、 MP やクスリが少ないときに 
実行すると困ったことになるかも 


しれません。めんどくさがり屋には最適！でも、考えてから実行 
しましよう。 


m 

「これからどこに行くんだろう、 

イ可をすればいいんだろう」と、 
困ったときのお助けモードです。 
相談したいキャラクターを選ぶと 
アドバイスをくれます。またある 
#の_装アイテムを使うときにもこのモードを使用します。 

とにかく困ったときにはどんなときでも相談してみましょう。 
相談モードは「丫」ボタンを押すだけでも呼び出せます。 

キャラクターの名前を変更できま 
す。名前を変更するキャラクター 
を選ぶと文字の一覧が表示されま 
す。まず、現在の名前を「もど 
る」を選んで全て消去します。次 
に文字の一覧から希望する文字を選んで名前を変えます。変え終 
わったら「終わり」を選びます。 
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Mm 

或 4 や feM 、 その1の装備品を 
キャラクターに装備する コマンド 
です。この コマンドを 選び、まず 
装備したいキャラクターを選びま 
す。装備には3種類の装備方法が 
あります。 

mm 

まず武器や鎧、盾など6種類の 

そうびひんもく なか そうび ぶしょ 

装備品目の中から装備したしヽ部所 
を選びます。そのキャラクターが 


纈できる M ゃ S 、 M などのが綠されるので、その 
中から装備したいものを選びます。装備したいものを選ぶときに 


は、左上の数値データに注意しましょう。左の数値は現在装備し 
ている状態、右側の数値は選んだものを装備したときの状態を表 


したものです。もし装備しようと思っている装備品目の数値が 
上回っているなら青い数字、下回っているなら赤い数字で Mi さ 
れます。よく比較して決定したら A ボタンを押して装備完了です。 


6 種類の装備品目を自動的に装備します。たとえば武器の遺答な 
ら、攻撃力が高いもの、もし攻撃力が同じなら他のデータ数値の 
高いものを自動的に装備します。同じように他の装備品目もコン 
ピュータが判断して装備します。左上の欄には、左に装備前、右 
に装備後の数値データが表示されます。6 品目を一^にでき 
るのでとてもお手軽ですが、キャラクターに合ったきめ細かな fc 備 
をするなら通常装備で選ぶほうがよいでしょう。 
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システム画面 


自動装)蒲を実行するとき「これは 
変えたくない」という装備があつ 
た場合に装備固定をします。この 
コマンドを選び i に装備品目を選 
ぶと 「 H 」 と表示され、その装備が 
固定されたことを南らせます。もう一度その品目を選ぶと固定解除 
ができます。装備固定の場合でも通常装備はできますが、装備固定 
は継続されます。 



か 令の やじるし ち♦うもく 

買い物をするときは矢印に注目！ 

お金がだんだんたまってきて強力な武器や防具が買えるとうれしい 
よね。心ウキウキ買い物をするときは、矢印に注意しよう。装備で 
きるキャラクターの上に上向きの矢印が付いていたら、それは数値 
データのアップしたものだからそれを買っておけば、まずまちがい 
ない！（矢印は自動装備と同じようにコンピュータか篇合的に判断 
したものです）買い物か II わうたらちゃ一んと装備することを忘れ 
ないでね。持って歩くだけじゃなくてちゃんと身につけなくちゃ。 


今装備している武器や具より 
装備できない ダウンする 変わらない アップする 
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コンフイグ 

サウンドの種類と# i スピードの 
設定を変えます。「サウンド」は 
サウンドの種類をステレオかモノ 
ラルに設定できます。「会話ス 
ピード」は「はやい」「ふつう」「お 
そい」の3段階に設定できます。 


セーブ 

ゲームの途中経過を記録する コマ 
ンドです。3ケ所のセーブエリア 
の中から1つを選ぶと、現在の 
主人公の名前とレベル、場所が 
表示され記録されます。このと 

まえきろく ばしょ かさ きろく まえきろく き 

き、前に記録した場所に重ねて記録すると前の記録データは消え 
てしまうので注意してください。 





口ード 

前にゲー厶を記録しておいたとこ 
ろから再開するコマンドです。3 
ケ所の口ードエリアの中から再開 
したいところを選びます。前に 
「セーブ」でゲームを記録してい 


ない場合はもちろんこのコマンドを選ぶことはできません。 
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システム画面 



こマメにセーブしよう！ 

「いや一今日は苦労したけどガンガン進んだなあ ■ • •エッ何？この^! 
いモンスター。う、うわ一!ぜ、全滅だあ〜」結構あるよね、こん 
なこと。そんな悲しいことにならないように、セーブはマメに行い 
ましょう。迷路状になったマップなどでも、入り□でセーブしてお 
けは'迷ってドツボにはまっても□—ドすれば 0 K ! めんどくさがら 
ずセーブは有効に利用しよう。 
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i しかけたいキャラクターに M づいて 「 a 」 ボタンを A すと、その 
キャラクターと会話をすることができます。動物にも話しかけら 
れますが、あまり実のある会話はできないかもしれませんね。 
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宝箱を関ける 


移動/会話 



旅をしていく途中で宝箱を見つ 
けることがあります。 「 A 」 ボタン 
を押すと中身がとり出せます。ま 
た、宝箱がなくても思わぬラッ 
キーなアイテムが手にはいること 
があります。あやしい場所があっ 



たらとりあえず 「 A 」 ボタンを押してみましょう。 


とにかく話しかけよう！ 

旅の途中で会う人にはだれにでも話しかけよう！旅のヒントになる 
貴重な情報が得られます。一回話しかけた人でももう一度話しかけ 
ると違う話をしてくれることがあるよ。一度行ったことがある場所 
でも戻って話してみる価値は絶対アリだ。 
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キャラクターたちはさまざまな地方を冒険していくときに 
モンスターにおそわれることがあります（町や村以外）。モンス 
ターたちは前からだけでなく前後左右からおそってきます。 


戦 H の閎始 

モンスターに遭遇すると、 
「戦闘画面」に切り替わり単錢 I に 
なります。正面以外にモンスター 
がいる場合、名前が表示されるの 
でボタン（どれでもかまいませ 
ん）を押してください。そこから戦闘開始です。 itk にしかモン 
スターがいなしヽ場合はすぐに戦闘が開始されます。 
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i からの ■ 


攻撃してくる敵は 

攻撃の種類魔法の種類 ブリンクします 


モンスタ 


せんとう 

戦 H 

戦闘は、キャラクターごとにそれぞれの戦闘コマンドを M んで 
実 托します。 戦闘コマンドはアイコン（絵文字）で袭 1 されるの 
で、コマンド選択をする場合はアイコンを選んで 羹拜します。ま 
た、360度スクロール戦闘システムにより、敵は最大4方 g に鑕 
れ ます。 戦闘中には 「L」「R」 ボタンを 押すことで キャラクター 
たちの向いている方向を、それぞれ左、右に変える ことができま 
す。戦闘コマンドを選び、対象となるモンスターを M ぶときにも、 
「U 「R」 ボタンで向きを左右に変える ことができます。 
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せんとう 

戦_コマンド 



汾、 

戦5 

キヤラクターが、それぞれ装備している武器で敵を 
攻撃します。武器を装備していない場合は素手で戦 
います。このコマンドを選び、目ネ票とするモンス 


えら こうげき 

ターを選んで攻撃します。 




Ml 

まほう つか つか 

魔法を使えるキャラクターだけに使えるコマンドで 
す。このコマンドを選んだあと、パーティ、モンス 

たい まほう つか えら 

ターのどちらに対しての魔法を使うかを選びます。 


つ # ぎ まほう いちらん ひようじ なか つか まほう えら 

次に魔法の一覧が表示されるので、この中から使いたしヽ魔法を選 


びます。パーテイ用なら希望するキャラクターを選び、モンスター 


用ならモンスターを選んで魔法を使います。 

あか もひようじ まほう ふそく つか 

※赤い文字で表示されている魔法は MP が不足しているので使えな 
いものです。 

※全体に効果のある魔法を使用した場合は、目標とするモンスター 
や希望するキャラクターを選択する必要はありません。 
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戦闘 



モンスターのダメージ度に注目！ 

モンスターを攻撃したときにダメージ.ポイントが下の方に現れま 
す。その色に注目！白い数字は普通のダメージだけど、色がついて 

ちゅうい あが すラじ じゃ<てん 

いたときは注意しよう。赤い数字はそのモンスターの弱点をついた 
とき、反対に黄色い数字はそのモンスターの強点で、その攻 i はあ 
まり勤果のない撃です。一番注意しなくてはいけないのが誓い M 
字！青い数字が出たらその攻撃はすぐにやめよう！その攻撃はその 
モンスターの HP として吸収されています。ダメージ色にし 
て攻撃パターンを考えよう。 
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ぼラぎょ 

防御 

身を守るために防御に徹するコマンドです。敵の 

こうげき さいし士うげん < と 

攻撃を最小限に食い止めることができます。 


パ」扇：..'ど ^ 

一 _a_ 飼 ns 



現在持っているクスリやアイテムを使用するコマン 
ドです0このコマンドを選んだあと、パーティ、モ 
ンスターのどちらに文、ナしてアイテムを使うかを選び 


つぎ いちらん ひょうじ なか つか 

ます。次にアイテムの一覧が表示されるので、この中から使いた 


いアイテムを選びます。パーティ用なら希望するキャラクターを 


選び、モンスター用ならモンスターを選んでアイテムを使います。 

ぜんたい こうか しよう ばあい もくひょう 

※全体に効果のあるアイテムを使用した場合は、目標とするモン 

f ぼう せんたく ひつよう 

スターや希望するキャラクターを選択する必要はありません。 
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ひっさつわざ 

必殺技 

/必殺技が使えるキャラクターだけが使えるコマンド 
です。このコマンドを選び、目標とするモンスター 
を選んで攻撃します。正面のモンス 


夕_全てに効果のある必殺技を選ぶ 

こうげき 

ときは、あらかじめ攻撃したいモン 


スターのいる向きに!^向を変えてか 


らその枝を選びましょう。全体に 

こうか わざ ばあい もくひょう 

効果がある技の場合は目標とするモ 

えら ひつよう ひっさつわざ つか しょうひ 

ンスターを選ぶゾ必要はありません。必、殺技を使うと EP が消費され 


ます。 

※赤い文字で表示されている必殺技は EP が禾足しているので使え 


ません。また、武器を装備していないと必殺技は使えません。 


とうぼう 

逃亡 

モンスターとの戦いをさけ、スタコラ逃げるコマン 
ドです。モンスターが出現したときの正面と、後ろ 
が逃け道です。最初から正面か後ろにモンスターが 
いない場合はすぐに逃げられます。正面と後ろをふさがれてもど 
ちらかを倒せば逃げられますが、海上での戦闘の場合は逃げるこ 
とはできません。もし逃げ^が分からなくなってもモンスターの 
背景をよく見てみればきっと分かるはずです。ただし、逃げてば 
かりいると経験値やお金、アイテム、ソウルを得ることができま 
せん。がんばって戦いましょう。 




















せんとうし♦うりよう 

戦闢絳了 

戦闘に勝利するとみんなで踊つて喜びます。モンスターを倒すと 
経験値、お金、たまにアイテムやソウルが得られます。（ソウル 
については P38 のミクストフォームの項を参照してください〉 


1 得た経験値 
2 得たお金 
3 得たソウル 

4 レベルアップしたキャラクター 
5 得たアイテム 
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戦闘/町や村のお店 


請のお恁 


ものがたり とちゆうた まち むら みせ 

物語の途中で立ちよる町や村にはいろいろなお店があります。 
戦いで疲れた体を回復したり、武器や防具、クスリを買いそろえ 
て、これからの冒険のために準備を整えましょう。 



アイテムをあつかうお店での 
「買ったり」「売ったり」の操作は 
i 錫に M じです。まず、諮の入 
りたいお店の入り口から入り、お店 
の主人と話します。「買う」「売る」 
「やめる」のどれかを選びます。 

か— 

「夤う」を M ぶと、その i で夤える 
アイテムと価格の一覧が表示されま 
す。上の段にはそのアイテムの説明 
が表示されます。ほしいアイテムを 

えら じゅうじ かずき 

選んだあと十字キーで数を決めて 
「A」 ボタンを押します。 

武器や具の装備品を買うときに 
は、下の段に数値データと装備でき 
るキャラクターが明るく表示されま 
す。（キャラクターの上の矢印につ 
いては P23 のコラムを参照） 
買い物がおわったら 「B 」 ボタンか 
「X」ボタンを押します。 
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アリエ彡レの不思議な旅 


売る 

「売る」を選び、「回'械系」 

せんとうけい P ほじょけい P そうびひん 

「戦闘系」「補助系」「装備品」の 
中からどの系統のアイテムにするか 
選びます。持っているアイテムの 
一覧と売るときの値段が表示されま 
す。売りたいアイテムを選んだあと 
数を決めて 「A」 ボタンを押します。 

「買6」ときと同じようにアイテム 
の説明が表示されるので確認してか 
ら売りましょう。「あっ、しまっ 
た！」ということのないように！おわったら 「B」 ボタンか「X」 
ボタンを押します。 



Mm 

武器屋では武器を買ったり、全てのアイテムを 
売ったりすることができます。 



ぼうぐや 

愚 Mi では!^を夤ったり、荃てのアイテムを 
売ったりすることができます。 



どうぐや 

線逢では騸ゃ蘇の鄴で瀚な巔を夤った 

り、全てのアイテムを売ったりすることができ 
ます。 
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町や村のお店 


クスリ i 

クスリ屋ではクスリを買ったり、全てのアイテム 
を売ったりすることができます。 


やどや 

宿屋 

やどや と じようたぃかぃふく 

宿屋に泊まると HP や MP、 状態の回復ができま 
す。宿屋に入りカウンターごしに話しかけると、 
と「はぃ」「ぃぃえ」がいされます。 
「はぃ」を選ぶと泊まることができます。「ぃぃえ」を選ぶとも 
とに戻ります。一気に回復ができるのでとても助かる宿屋ですが、 
EP だけは1下がってしまぃます。 

じょ9せんじょ9 

乗船埸 

船のチケツトを買う場所です。ゲームを始めてす 
ぐは大陸間を船でしか移動できなぃので、の 
確認をしたりチケツトを買ったりしてくださぃ。 

お店はメモしよろ 

旅の途中て•訪れる町や村はイツパイ！店で売っているアイテム類も 
その町によって違います。記憶力に自信がなし认はどこで何を売っ 
てるかをメモしておいたほラが 1 いいかち。アレが買いたいっ！とい 
うときに売つている場所がわからなきやしようがないものね。 
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戦闘でモンスターを摘すとその蘿鞋が ill になって i ることが 
あります。その結晶を「ソウル」といいます。集まった「ソウル」 
を特定の場所で合成して、全くのオリジナル装備品を作ることが 
できるシステムが「ミクストフォーム」です。「ソウル」には火、 
水、風、土、光、闇の6種類があり、できあがる装備品（レガシー 
アイテム）の種類と性能に深く関わってきます。また*!成する「ソ 
ウル」の数によっても変わってきま'す。組み合わせによっては全く 
役に立たないものができることもあるので色々試してみましょう。 

「ミクストフォーム」のできる妄の; i 蘇は荷力無かあり、I歲 
する術者のレベルも違います。どこでできるのかよく覚えておき 
ましよう。 


何度も試してみよう 

ミクストフォームをするのは楽しいけど、結構スカの装備品ができ 
たりします。いちかパチかで持ってるソウルを全部使ってしまうの 
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ミクストフ オーム 



ミクストフォームの仕方 

「ミクストフォーム」ができる術者 
に話しかけると「ミクストフォー 
ム」画面が表示されます。「ソウ 
ル」「アイテム」2つのコマンドの 
うち「ソウル」を選びます。次に 
合成したい「ソウル」の種類を選 

じゅうじ かず せってい 

び、十字キーで数を設定します。2 

しゅるいいじようごうせい ばあい おな てじゅん 

種類以上合成したし 、場合 は同じ手順 
で「ソウル」の種類と数を設定しま 
す。種類や数を変更したいときは 
「 B 」 ボタンか「 X 」ボタンを押して 
変更してください。全て選びおわっ 
たら「開始」を選びます。新しい装 
備品が完成すると、その装備品の 
名前と詳細データが表示されます。 
「ソウル」は1種類1個から最大で 
3種類、術者の腕しだいで「ソウ 
ル」合計数3 0まで合成できます。 
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「ミクストフオーム」でできた 装備品を 「レガシーアイテム」 
といいます。 その「レ ガシーアイテム」 にさらに 「ソウル」 を合成 
し、新たに特性を加える システムが 「プロト システム」です。 こ 
の場合、選んだ「レ ガシーアイテム」 が武器であれば、何を混ぜ 
ようと必ず武器が できあがります。 「プロト システム」で 合成し 
た 「ソウル」 の特性によっては元の アイテムが 台無しになること 
もあるので イ可度 も 試してみましょ •う。 また 「レガシーアイテム」 
には世界中に散らばった3つの鉱石が あります。 旅の途中 で 見つ 
けたら「プロト システム」 を試してみましょう。 



ブロトシステムの仕方 

「ミクストフォーム」画面が表示され 
たときに、まず「アイテム」のコマン 
ドを選びます。装備していない「レガ 
シーアイテム」の一覧が表示されるの 
で、その中から1つ選びます。次に 
「ソウル」のコマンドを選び「ミクス 
トフォーム」のときと同じように「ソ 
ウル」を合成します。新しい装備品が 
完成すると、その装備品の名前と詳細 
データが表示されます。 
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戦士系武器 力は強し 、が k たりにくい 

盾 うまくよける iM たるとへナヘナ 

兜 魔法には強いが力でこられると… 

よみ、 うつよ まほう よわ 

錯 打たれ強いが魔法にはめっぽう弱い 

その他の装備品 魔法をうまくよけるが当たったときは 

とアクセサリー けっこうツライ 

魔法系武器 当たるけど力が弱くて 


各ソウルの代表的な特性です。うまく組み合わせるとスゴイ装備品ができるはず！ 



クストチェンジ 


「ミクスト フォーム」 でできた 「致 器」に特定の場所で魔法を 
かけてもらい、新たに属性をあたえるシステムが「ミクストチェ 
ンジ」です。属性をあたえると、モンスターの弱点に合った場合 
は相手のダメージを2倍にすることができます。弱点に対してだ 
けのメリットですが、他の数値には全く影響を与えないのでドン 
ドン利用しましよう。モンスターの特性がわかったら、引き返し 
てでも「ミクストチェンジ」するのがいいかも。 


フロトシステム 


ひ火罙 M 芏 I i 
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ミクストチェンジの 

「ミクストチェンジ」ができる術者 
に話しかけると「ミクストチェン 
ジ」画面が表示されます。魔法をか 
けてほしい致器（装備していないも 
のに限る）を上の段から選び、下の 
段から与えたい属性（ソウル）を選 
びます。「ソウル」が4つ使われ、 

ぞくせい . あた U 5 し ぶき よこ 

属性が与えられた印に武器の横に 
属性 マークが つきます。「ミクスト 
チェンジ」 が おわった武器は必ず 
装備してください。また、一度属性が与えられた武器でも新たに 
違う属性を与えることができるのでイ可度でも利用してください。 
※「ミクストチェンジ」には1回に4つの「ソウル」 が 必要です。 

1種類につき4つ以上の「ソウル」がない場合には「ミクストチェ 
ンジ」はできません。 



火ファイアプラス 
水アクアプラス 
風エア プラス 
土サンダープラス 
光ブライトプラス 
闇 ダーク プラス 


レ (•ル LT めり* t /こ 、 1 ' 

弱点が火の相手に対してダメージを2倍に 

じゃくてん みず あいて たい ばい 

弱点が水の相手に対してダメージを2倍に 
弱点が風の相手に対してダメージを2倍に 
弱点が土の相手に対してダメージを2倍に 

じゃくてん xm あいて たい ばい 

弱点が光の相手に対してダメージを2倍に 

じゃくてん やみ あいて たい ばい 

弱点が闇の相手に対してダメージを2倍に 
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モンスター 


しようかい いちぶ よわ 

ここで紹介するモンスターはほんの一音15です。弱いモンスター、 
強いモンスター、特殊な攻撃をしかけてくるモンスター。モンス 
ターにはさまざまなタイプがあります。¥刀めて遭遇するモンスター 

じゆうぶんちゆうい たた^ 

には十分注意して戦いましょう。 



X ネー ■一 





エビルソード カクタス 

かくどたお さばくそだ みず 

こ一んな角廣でも倒れません ぎ砂漠育ちで水はい马贫ぃ 

だって剣のふりした 主義なんです！へたに攻撃すると 



モンスターなんだもん！ 


するどい足のツメがきらりん 
はばたくときの風がすごくて 
目が見えな 一い！ 



こつ 


クリムゾンヘッド 

ドラゴ> の骨だけなのに 

どうしI攻撃してくるんだろう 
火まで吐いちゃう 
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クリスタルスピン 

ただの$晶のふりをして 

ぜんぞくが4#ぅ じやない 
全属系の魔法をガンガン吸収！ 



卜 ー ドス ツール 

きのこのこのこモンス I — 
v いつの ば 忌まく fe 子を吸うと 
眠くなる 




スコー ピオン 

サソリですから 
チクっとさされる^:痛一い 
もちろんシッポに毒がある 


クライウッド 

うつろな目，の杰のお化け 
，もこ W つの出す大声には 
思わず金しばりになってしまう 




スカイドラゴン 

飛びます！飛びます！ 
ドラゴンだものこいつの卩王く 
ガスブレスはくさくて眠くなる 


ノ ゞ イスプリースト 

すがた せいしよくしや 

そ^ 姿は ■ 職者じやないの？ 
悪露に薄!ぅ売ったのか… 
風を吸!!又してしまう 




マツドマン 


ドロドロしちやって 
さ辨ちわるいやつ: 


毒の酸を吐くからタチが悪い 



テイエンルウ 

ラーメンにつきものの 
オリエンタルなドラゴン 
もちろん、火を吐くぞ！ 



ポイズントード 

カエルの横綱!く 
一まきまきの口から 
毒の酸まで吐いてしまう 



ホース フライ 

手袋をしたハ子 
ドロリとしたツバを吐きかけ 
られると目が見えなくなってしまう 



マスカリイナイト ラミア 

ひっ嫩 ら何まで宰っ黒な騎古 じん せき/るどい目はをもっへビ女 
必殺技がたまに银るのでご用心 石化ブレスを吐きかけられると 

けっこう痛いぞ！ コチンコチンの石になっちゃう 





コンディション，リスト 



ひょうじ 

HP 表示 


モンスター HP 



1/2青 1/4黄， 1/8赤 

パーティ HP，MP 



1/8赤（文字部分) 


じょうたい 

状態 


どく 

毒 


猛毒 


モンスター側 パーティ側 

撤 


. 巧 _ 

DEF,AGL30% ダウン、毎ターン HP 5%減少 

DEF，AGL30% ダウン、毎夕ーン HP10% 減少 


金&り 

\レ 

DEF30% ダウン、行動不可 

恐怖 


% 


毎ターン MP5%、 行動不可 























コンデイシヨン- 


モンスター側 

パーティ側 





こ。 

〇 〇 

か 


失明 


DEF30。/。 ダウン、75°/。の確率で武器攻撃を失敗する 

眠り o°Z ? Y 

〇 JL 〇 艺 ••• 

DEF50% ダウン、行動不可 

げんかく 

幻覚 


-くりつ ぶきこうげき しっぱい 

50%の確率で武器攻撃を失敗する 


ス，の 




みかた こうげき 

味方を攻撃する 


畢 

厳する 

外 


ATC，AGL30。/。 ダウン、 DEF20% ダウン、行動不可 

^ © 


まほうこうげき _ 

魔法攻撃を反射 


石化 


鯰 鐘 


行動不可、死亡扱い 
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ここで紹介する装備品はほんの二ち或です。とても_な袭4も 
ありますが、戦いには万全の準備をしてのぞみましょう。備品 
は買うだけでなく、宝箱から見つけ出したり、ミクストフォーム 


で作ったりするものもあります。 


ナイフ 

みじか あつか 

短い：^;|^フで扱いやすいが 
威力はあまりない 
400PERA 




116PERA 
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装備品リスト 




フレイムワンド 

みじか ほのお ちから お 

短いつえ炎の力を帯びている 

540PERA 



カツパーステツキ 

かる あつか じよせいよう 

軽くて扱いやすい女性用のつえ 
38PERA 



メイス 

てつ ぼう なぐ ぶき 

鉄のこん棒殴る武器 
540PERA 



クイラス 

ぬの ふく 

じょうぶな布でできた服 

54PERA 



キルポアール 

かわ よろい 

皮でできたじょうぶな鎧 

104PERA 



リングメイル 

金属のリンク:をつ突ぎあわせて 
?乍0た M 

154PERA 
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ナイト アーマー 

せんし この つか きょうりょく よろい 

戦士が好んで使う強力な鎧 
540PERA 



ラーンンーノレト 

せんし この つか 

戦士尨好ん S 使う 



スモールシールド 

小さいが軽くて扱いやすい盾 

8PERA 



カイトシールド 

蓮睾な_をもてて?4った 
大きい詹 
1020 PERA 


大きい盾 

14PERA 



ドラゴンシールド 

ドラ3ぎ说％こ真れた 
防御力の高い盾 
7600 PERA 
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バンダナ 

いわゆるハチマキ 

たたか 条ぶん た 

戦う気分をもり立てる 

8PERA 



サークレツト 

_を％ I キャラが 
好んで使う髪かざり 

4PERA 



アイアンヘルム 

せんし てつ かぶと 

戦士がかぶる鉄の兜 
32PERA 



つばひろボウシ 

ドールの13111染みのボウシ 

まほうぼう#よく たか 

魔法防御力が高い 


432PERA 



フルフェイス 

せんし あたまぜんぶ かぶと 

戦士ぬ頭全部钻ぉぅ兜 
防御力がとても高ぃ 
1050 PERA 




ガントレット 

てつ てっこう 


したし、 


4590PERA 




ネックレス 

魔法命中率がちょっと上がる 
ネックレス 

8PERA 



イアリング 

魔法命中率がよくなる 
アクセサリー 
118PERA 


: s のン r 


ゆびわ 


魔法命中率バツグンの指輪 


316PERA 



ルー ンリング 

もじ きざ こ でんせつ ゆびわ 

ルーぶ其ヂが亥於#てまれ/こ伝説の指輪 


魔法使いは絶対手に入れたい！ 


34200 PERA 
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9 , 


アイテム 


ここで fe 介するアイテムはほんの一部です。お金を出して買う 
もの、あることをすると手に入れられるもの、入手方法はさまざ 
まですが、きっと旅の手助けになるでしよう。 



エリクサー 

せんとうふのうじようたい 

戦觀を咿哪の 


状態で復活させる薬 


1000 PERA 



リバイブ 

HP 、 MP を50%回復させる薬 
200 PERA 



マイテイドラッグ 

せんとうふのういがい じようたい 

戦闘 J 熊以外の然態を 


回復させる薬 
200 PERA 



ポーヨン 

HP を少、しだけ回復してくれる薬 

15 PERA 
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メラジン 
を夕しだけ a り 
回復してくれる薬 
30 PERA 



けむりばこ 

通常の戦靴から g げられる 

魔法の婧 

20 PERA 



ATC ライズ A 

みかた こうげきりょく 

味方の攻撃力を40% 
アップさせる 


50 PERA 



フロイドのつえ 

相 f f ダら見えなくなり 
攻撃を受けなくなる 

41 OPERA 



きゆういんきよう 

すべ こうげきまほう 

考遞撃魔法を 


4回吸収してくれる 


800 PERA 


54 








アイテム • リスト 




ノームの ほご 

てき ぶつりこうげき ぼうぎょ かべ 

敵からの g 理攻撃を防御する壁 
壁の HP は200 



メガフラッシュ 

敵 1体に ダメージを あたえる 
パクダン 


500 PERA 



てんかいのひも 


80 PERA 


敵全体に強力なダメージを 
あたえるひも 


720 PERA 



ATC ダウン 

てき たい こうげきりょく すこ 

敵1体の攻#力を少しだけ 
下げる 
11 OPERA 



ろちけしのかがみ 

敵1体にかかってし;^る魔法を 
かきけす！ 

40 PERA 


I 
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テンのしよ 

味方のすば;を ， け 
1から4上げる秘伝の#- 
200 PERA 


ソウルのるつぼ 

ソウルを増殖させる 
不思議なるつぼ 
200 PERA 



てんしのはね 

行ったことのある町へワープ！ 

50 PERA 



てんしのリング 

「こんなとこ、もういやだ！」 
というときに 

50 PERA 



モンスターを呼ぶオカリナ 
5 PERA 
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つうこうてがた 

けんもん とお しようめいしよ 

検問を通るための証明書 



かざみクジラ 

ふね あんぜん ほうこう 

船 t 承全な方向へと 
導いてくれる 



自由に彳 
することができる 




ほねつきにく 

犬にやるためのえさの肉 
それだけ？ 


よ5せいのろでわ 

ようせい すがた み 

妖精の姿奢 I ることができる 
不思議なうでわ 
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リスト 


ィ、一厶 

Mmp 

びこう 

備考 

ヒール 

3 

なかまひとり かいふく 

仲間一人の HP を回復する。 

レ • ヒール 

8 

かいふく 

ヒールよりも HP を回復ーー!! 

ヴァン.ヒール 

20 

ん- 、 超元気一一!! 

デイ.ヒール 

40 

いヒ-ルを味方み-んなにかけれる魔法だょ。 

リムーブ 

10 

じょうたいふりょう かいふく 

状態不良を回復する。 

リサレクシヨン 

30 

せんとうふ （71 う ぜんかい かいふく 

戦闘不^を HP 全快で回復する。 

ウイザーレ 

5 

通常戦闘からバイバーイ。 

イーレ 

10 

行ったことある町へワープ!！ 

レディーレ 

10 

「こんなとこ、もういやだ!」というときに。 

ニステイ 

3 

少しの間モンスタ-が近寄ってこなくなっちゃぅ 0 

テラス 

7 

魔法をはね返します。でもはね返せない魔法もある。 

テイクシス 

7 

消えちゃうから攻撃を受けない。魔法はだめ。 

エポド 

5 

fe 撃力を30%アップ。 

ディ • エポド 

12 

味方全体の攻撃力を20%アップ。 

テクス 

5 

すばや 

素早さを30%アップ。 

デイ • テクス 

12 

味方全体の素早さを20%アップ。 

ギリサ 

5 

防御力を30°/。アップ。 

ディ • ギリサ 

12 

味方全体の防御力を20%アップ。 

ダリァ 

5 

魔法防御力を30%アップ。 

ディ • ダリァ 

12 

みかたぜんたい まほうぼうぎょりょく 

味方全体の魔法防御力を20%アップ。 

サネル 

5 

こうげきせいこうち 

攻撃成功値を30%アップ。 

デイ•サネル 

12 

味方全体の攻撃成功値を20%アップ。 

ゼギト 

5 

まほうせいこうち 

魔法成功値を30%アップ。 

ディ • ゼギト 

12 

みかたぜんたい まほうせいこうち 

味方全体の魔法成功値を20%アップ。 
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魔法リス 



ィ、一厶 

mw 

湯 

サンダーギル 

8 

てき たい かみなり こうげき 

敵1体に雷で攻撃。 

サンダーボルト 

18 

しょうめん てき でんりゆう こうげき 

正面の敵に電流で攻撃。 

シュペルグローム 

42 

てきぜんたい こうげき 

敵全体に雷で攻撃。 

ァクァマッド 

8 

敵1イ¥を水の渦で攻撃。 

アクアボルト 

18 

しょうめん てき ZW こうげき 

正面の敵に氷をぶつけて攻撃。 

アクアマキシマム 

42 

てきぜんたい れいき こうげき 

敵全体を冷気で攻撃。 

エアポーズ 

8 

敵1体を竜巻に巻き込む。 

エアボルト 

18 

正面の敵を空へ放り上げ、たたきつける。 

エアトラックス 

42 

敵全体をハリケーンが襲う。 

ファイアボール A 

4 

火の玉をぶっつける。 

ファイアボール B 

8 

ひ たま れんしや 

火の玉2連射。 

ファイアボール C 

18 

火の玉6連射。おまけででっかいのをドーン！ 

ファイアボルト A 

10 

しょうめん てき ほのお こうげき 

正面の敵を炎で攻撃。 

ファイアボルト B 

18 

しょうめん てき ほのお こうげき 

正面の敵を炎で攻撃。 

ファイアボルト C 

30 

しょうめん て f ほのお こうげき 

正面の敵を炎で攻撃。 

フォース A 

34 

て f ぜんたい こうげき 

敵全体を？？で攻撃。 

フォース B 

55 

敵全体を？？で攻撃。 

フォース C 

72 

て孝ぜんたい こうげき 

敵全体を？？で攻撃。 

ブライトムーン A 

4 

敵1体を聖なる光で攻撃。 

ブライトムーン B 

8 

敵を盛なる光で攻撃。 

ブライトムーン C 

18 

てき たい せい ひかり こうげき 

敵1体を聖なる光で攻撃。 

ブライトボルト 

30 

正面の敵を聖なる光で攻撃。 

ブライトスパーク 

55 

たきぜんたい せい ひかり こうげき 

敵全体を聖なる光で攻撃。 

ノー ヴァ 

60 

隕石を降らし全敵を攻撃!！ 

スターダスト 

84 

幸宙の力を借り、全敵を攻撃!！ 

ディスペル 

10 

せいれい ちから か しょうめん てき まほう ふういん 

精霊の力を借り、正面の敵の魔法を封印。 
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ネーム 

mw 

びこう 

備考 

スリープ 

13 

敵全体を眠らせる。 

コンフュージョン 

13 

しょうめん てき こんらん 

正面の敵を混乱させる。 

□ック 

9 

敵1体を石化させる。 

デススペル 

6 

敵1体に死を与える。 

バプティ 

7 

敵1体にかかっている魔法をかき消す。 

パラム • エポド 

5 

てきたい こうげきりょく すこ さ 

敵1体の攻撃力を少し下ける。 

パラム • テクス 

5 

敵1体の素早さを少し下げる。 

パラム • ギリサ 

5 

てきたい i ほ•うぎょりょく すこ さ 

敵1体め防御力を少し下げる。 

パラム•ダリア 

5 

てき たい まほうぼうぎょりょく すこ さ 

敵1体の魔法防御力を少し下げる。 

パラム.サネル 

5 

敵1体の攻撃成功値を少し下げる。 

パラ厶 • ゼギト 

5 

てき たい まほうせいこうち すこ さ 

敵1体の魔法成功値を少し下げる。 

HP ジ ヱーマ 

6 

あいて うば じぶん 

相手の HP を奪い自分の HP にしてしまう。 

MP ジ エーマ 

1 

相手の MP を奪い自分の MP にしてしまう。 
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